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Fertigkeiten
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Korperliche Fertigkeiten

Physische Féhigkeiten (LE: ST)

Athletik

Die Fertigkeit Athletik umfasst korperliche Fihigkeiten wie Laufen, Springen, Klettern und Schwimmen. Charaktere
mit dieser Fertigkeit sind in der Lage, Hindernisse zu iiberwinden, weite Strecken zuriickzulegen und ihre korperliche
Leistungsfihigkeit in herausfordernden Situationen einzusetzen. Athletik ist entscheidend fiir k6rperliche
Herausforderungen und Fitness fiir Bewegung, Ausdauer und Geschicklichkeit.

FokusFertigkeiten
Fortbewegung
Anwendungsgebiete: Bergsteigen, Erkundung, Flucht, Klettern, Laufen, Reiten, Schwimmen, Verfolgen

Kérperkraft
Anwendungsgebiete: Bau und Konstruktion, Beschidigen, Driicken, Eintreten, Heben, Stemmen, Ziehen

Reaktionsfihigkeit
Anwendungsgebiete: Fluchtreaktion, Reaktion auf unerwartete Ereignisse, Prizises Zielen, Schnelle Bewegungen

Korperbeherrschung

Korperbeherrschung steht fiir die Kontrolle iiber den eigenen Korper, einschlieflich Beweglichkeit, Balance und
Geschicklichkeit. Charaktere mit dieser Fertigkeit konnen akrobatische Manéver durchfiihren, sich lautlos bewegen
und sich auch in unwegsamem Gelidnde sicher fortbewegen. Diese Fertigkeit ist besonders niitzlich fiir
Ausweichmanover, das Uberqueren schmaler Pfade und das Umgehen von Fallen.

FokusFertigkeiten
Feinmotorik
Anwendungsgebiete: Arbeiten unter Druck, Fingerfertigkeit, Handfertigkeit, Prizisionsarbeit, Zielen

Gewandtheit
Anwendungsgebiete: Akrobatik, Fesseln und Entfesseln, Geschickte Bewegungen, Hindernisse iiberwinden,
Korperelastizitit, Schnelle Bewegungen, Tanzen, Wendigkeit in der Fortbewegung

Gleichgewicht
Anwendungsgebiete: Akrobatik, Aufrechterhaltung der Kérperhaltung, Balanceakt, Seiltanz, Stehen auf instabilen
Oberflichen

Widerstandskraft

Widerstandskraft beschreibt die Fihigkeit eines Charakters, korperlichen und mentalen Belastungen standzuhalten.
Diese Fertigkeit hilft, Verletzungen zu widerstehen, Krankheiten abzuwehren und linger durchzuhalten, wenn die
Situation es erfordert. Charaktere mit hoher Widerstandskraft konnen linger unter extremen Bedingungen aushalten
und sich schneller von Wunden erholen.
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FokusFertigkeiten

Belastbarkeit

Anwendungsgebiete: Aushalten von Verletzungen, Langstreckenliufe, Tragen von Lasten, Uberleben in extremen
Umgebungen, Uberstehen von Folter, Schmerzresistenz, Widerstand gegen Umwelteinfliisse

Regeneration
Anwendungsgebiete: Abbau chemischer Substanzen, Heilung von Verletzungen, Erholung nach Anstrengung,
Medikamentenvertriglichkeit

Wachsamkeit

Wachsamkeit steht fiir die Fahigkeit, die Umgebung aufmerksam zu beobachten und potenzielle Gefahren frithzeitig
zu erkennen. Charaktere mit dieser Fertigkeit bemerken versteckte Fallen, schleichende Gegner und subtile
Verinderungen in ihrer Umgebung. Diese Fertigkeit ist essentiell fiir das frithzeitige Erkennen von Bedrohungen und
das Vermeiden von Uberraschungsangriffen.

FokusFertigkeiten

Aufmerksamkeit

Anwendungsgebiete: Beobachtung, Fritherkennung von Gefahren, Gehérsinn, Geruchssinn, Geschmackssinn,
Sehsinn, Tastsinn, Wahrnehmung

Koordination
Anwendungsgebiete: Ablenken, Aufmerksamkeit lenken, Diebstahl, Heimliche Handgriffe, Nonverbale
Zusammenarbeit, Unbemerkte Bewegungen

Tarnung
Anwendungsgebiete: Diskretion, Einbruch, Gerduschunterdriickung, Illusionserzeugung, Kiinstlerische
Tarnungstechniken, Schleichen, Verfolgen, Verkleiden, Verstecken

PraxisFdhigkeiten (LE: GE)

Handwerk

Die Fertigkeit Handwerk umfasst die Fihigkeit, Gegenstinde herzustellen, zu reparieren und zu modifizieren.
Charaktere mit handwerklichem Geschick kénnen Waffen schmieden, Panzerungen reparieren, Fallen bauen und
vieles mehr. Diese Fertigkeit ist unverzichtbar fiir das Uberleben und den Erfolg in jeder Umgebung, in der
Ressourcen knapp sind und improvisierte Losungen gefragt sind.

FokusFertigkeiten

Materialbearbeitung

Anwendungsgebiete: Anziige, Beutel, Kleidung, Konservierung, Kochen, Landwirtschaft, Leder, Legieren,
Lebensmittel, Ndahen, Reparatur, Schleifen, Schlachterei, Schmieden, Schmelzen, Schnitzen, Schneiden, Stoffe,
Strukturbeschidigung, Taschen, Verarbeitung, Waffen, Wartung

Materialkunde
Anwendungsgebiete: Chemische Experimente, Kunststoffherstellung, Materialeigenschaften, Materialauswahl,
Materialsynthese, Rohstoffidentifikation
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Troansport

Die Fertigkeit Transport bezieht sich auf die Fahigkeit, verschiedenste Transportmittel zu bedienen und logistische
Herausforderungen zu meistern. Charaktere mit dieser Fertigkeit konnen Fahrzeuge steuern und Raumschiffe fliegen,
Lasten effizient bewegen und Routen planen. Diese Fertigkeit ist entscheidend fiir den sicheren und schnellen
Transport von Personen und Giitern.

FokusFertigkeiten

Boden- & Wasserfahrzeuge

Anwendungsgebiete: Boote, Lastfahrzeuge, Maritime Verhaltensweisen, Navigieren, Radfahrzeuge, Schlachten,
Schiffe, Unterseeboote, Verfolgungsjagden

Flug- & Raumschiffe
Anwendungsgebiete: Flugzeuge, Identifizierung, Kommunikationsrichtlinien, Luftfahrzeuge,
Raumstationenbedienung, Raumschiffkategorien, Raumschiftklassen, Raumschiffsteuerung, Weltraumnavigation

Spionage

Spionage beschreibt die Fihigkeit, Informationen heimlich zu sammeln, verdeckte Operationen durchzufithren und
unentdeckt zu bleiben. Charaktere mit dieser Fertigkeit konnen geheime Dokumente beschaffen, feindliche
Kommunikation abhéren und verdeckte Uberwachungen durchfiihren. Spionage ist essentiell fiir das Sammeln von
Informationen und das Ausfithren geheimer Missionen.

FokusFertigkeiten

Sicherheitssysteme

Anwendungsgebiete: Cybersicherheit, Hacking, Infiltration, Kamerakontrolle, Personenvermeidung, Sabotage,
Schwachstellen finden, Sicherheitsvorkehrungen

Uberwachung
Anwendungsgebiete: Abhoren, Datenmanipulation, Dokumentfilschung, Identititsmanipulation, Lippenlesen,
Mustererkennung, Social-Engineering, Stimmenimitation, Tiergerduschimitation, Tracking

Verschliisselung
Anwendungsgebiete: Sichere Dateniibertragung, Kryptografie, Geheime Kommunikation

Militérkenntnisse

Militirkenntnisse beinhalten das Verstindnis von militdrischen Taktiken, Strategien und Operationen. Charaktere
mit dieser Fertigkeit konnen Truppen kommandieren, Schlachtpline entwerfen und feindliche Taktiken analysieren.
Sie wissen, wie man militdrische Ausriistung und Waffen effektiv einsetzt und Wartungen durchfiihrt. Diese
Fertigkeit ist entscheidend fiir erfolgreiche militirische Operationen und strategische Planung.

FokusFertigkeiten

Strategie & Taktik

Anwendungsgebiete: Befehlskette, Feindanalyse, Gelindeausnutzung, Ressourcenallokation, Schlachtplanentwicklung,
Truppenmanéver

Waffentechnik

Anwendungsgebiete: Artillerieberechnung, Entschirfung, Fahrzeuge, Feuerkoordination, Fluggerite,
Gebidudesprengung, Kommunikationsgerite, Munitionstypen, Platzierung, Sprengfallen, Sprengstoftherstellung,
Stellungskampf, Waffenbedienung, Wartung, Zielerfassung, Ziindung
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Geistige Fertigkeiten

Wissensorientierte Fdhigkeiten (LE: IN)

Mystik
Mystik beschreibt das Wissen iiber metaphysische und tibernatiirliche Krifte sowie spiritueller Konzepte. Charaktere

mit dieser Fertigkeit erkennen okkulte und tibernatiirliches Wirken im Universum von Entititen. Diese Fertigkeit ist
besonders niitzlich an Orten, die von mystischen Kriften durchdrungen sind und fiir religiése Charaktere wichtig.

FokusFertigkeiten

Entititenlehre

Anwendungsgebiete: Anrufung und Abwendung, Dimonen, Dunkelfiirsten, Engel, Geister, Gotter, Intermediire,
Machtbereiche, Motive und Absichten, Splitterreich, Totenreich

Spiritualismus

Anwendungsgebiete: Dimonenbeschworung, Engelbeschworung, Exorzismus, Gottliche Kommunikation, Géttliche
und ddmonische Artefakte, Géttliche und dimonische Symbole, Kanalisierung, Kenntnisse iiber Verehrung und
Praktiken, Rituale, Siegel

Technologie

Technologie beschreibt die Fihigkeit, moderne Gerite zu bedienen, zu reparieren und zu verstehen. Charaktere mit
dieser Fertigkeit konnen elektronische Systeme hacken, Maschinen warten und technische Probleme l6sen. Diese
Fertigkeit ist entscheidend fir den Umgang mit und die Nutzung von technologischen Ressourcen und Ausriistung.

FokusFertigkeiten
Autonome Technologien
Anwendungsgebiete: Automatisierte Systeme, Drohnen, Kiinstliche Intelligenz, Nanotechnologie, Robotik

Biotechnik & Gesundheit

Anwendungsgebiete: Biotechnologie, Bionik, Genetik, Gentechnik, Gesundheitstechnologie, Gesundheitsinformatik,
Implantate, Kiinstliche Organe und Gewebe, Landwirtschaftstechnologie, Medizinische Bildgebung,
Stammzellentherapie, Telemedizin

Informationsverarbeitung
Anwendungsgebiete: Betriebssysteme, Datenbanken, Datennetze, Datenstrukturen, Programmierung, Software,
Telekommunikation

Medizin
Die Fertigkeit Medizin umfasst das Wissen und die Techniken zur Heilung von Verletzungen und Krankheiten.
Charaktere mit medizinischer Ausbildung kénnen Wunden versorgen, Krankheiten diagnostizieren und behandeln,

Gifte neutralisieren sowie lebensrettende Mafinahmen durchfithren. Diese Fertigkeit ist lebenswichtig fiir das
Uberleben und die Genesung von Gruppenmitgliedern.

FokusFertigkeiten
© Nephilion 2025 by Philipp Feistel & Manuel Pier Seite 5/8



(' ) Nephilion

Krankheiten & Toxikologie

Anwendungsgebiete: Bakterien, Behandlung, Diagnose, Entgiftung, Epidemien, Gegengifte, Gesundheit, Gifte,
Infektionen, Industrieabfille, Lebensmitteltoxikologie, Pestizide, Schwermetalle, Umwelttoxikologie, Vergiftungen
erkennen, Viren

Pharmazie
Anwendungsgebiete: Dosierung, Formulierung, Herstellung, Verabreichung und Stabilitit von Arzneimitteln,
Diagnose von Krankheiten, Erste Hilfe, Medizinische Versorgung

Verletzungen
Anwendungsgebiete: Anatomiekenntnisse, Chirurgische Eingriffe, Erste-Hilfe-Kenntnisse, Knochenbriiche,
Notfallmanagement, Physiologie, Stabilisierung, Verbrennungen, Veritzungen, Wundversorgung

Noeturkunde

Naturkunde umfasst das Wissen tiber die Flora und Fauna sowie 6kologische Systeme. Charaktere mit dieser
Fertigkeit konnen essbare Pflanzen identifizieren, sich in der Wildnis orientieren und mit Tieren umgehen. Diese
Fertigkeit ist unverzichtbar fiir das Uberleben in der Wildnis und das Verstindnis natiirlicher Phinomene.

FokusFertigkeiten

Lebensformstudien

Anwendungsgebiete: Dressur, Geschopfkunde, Heilkriuter, Monster, Pflanzenkunde, Tiere, Verhaltensweisen,
Zihmung

Orientierung
Anwendungsgebiete: Astronavigation, Kartografie, Navigation in unbekannten Gebieten, Sternen und
Himmelskorpern als Orientierungshilfe, Tunnelsystemaufbau

Uberlebenstechniken
Anwendungsgebiete: Nahrungsbeschaffung, Sicherungsmafnahmen, Uberleben in extremen Umgebungen,
Unterkunftaufbau, Verstecke

Wissenschaften

Wissenschaften umfasst das Wissen und die Anwendung wissenschaftlicher Prinzipien und Methoden. Charaktere
mit dieser Fertigkeit konnen chemische Analysen durchfiihren, physikalische Gesetze anwenden,
sozialwissenschaftliche Prinzipien erkennen und technologische Gerite verstehen und reparieren. Diese Fertigkeit ist
unverzichtbar fiir das Losen von Problemen und das Verstehen der natiirlichen Welt.

FokusFertigkeiten
Allgemeinbildung

Anwendungsgebiete: Astrografie, Geografie, Geschichte, Juristik, Kulturen, Legenden, Politik, Sagen, Wirtschaft

Magiekunde
Anwendungsgebiete: Artefakte, Kenntnisse iiber den Ather, Magieformen, Magische Orte, Magische Siegel, Zauber

Naturwissenschaften
Anwendungsgebiete: Alchemie, Biologie, Chemie, Gifte, Mathematik, Physik, Tinkturen, Trinke, Xenologie
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Soziale Féhigkeiten (LE: CH)

Kommunilkation

Kommunikation umfasst die Fahigkeiten, effektiv zu sprechen, zu verhandeln und zu tiberzeugen. Charaktere mit
dieser Fertigkeit konnen Konflikte schlichten, Allianzen schmieden und Informationen diplomatisch weitergeben.
Diese Fertigkeit ist essentiell fiir das Interagieren mit anderen Charakteren und das Erreichen gemeinsamer Ziele
durch Kooperation und Uberzeugung.

FokusFertigkeiten

Einschiichterung

Anwendungsgebiete: Bedrohen, Befragen, Drohung, Druckmittel, Durchsetzung von Macht und Autoritit, Erzeugung
von Angst und Schrecken, Provokation, Respekt, Verhéren, Zwang zur Kooperation

Gesprichsfithrung
Anwendungsgebiete: Argumentation, Empathie, Folter, Gefiihlslenkung, Handeln, Informationsbeschaffung,
Meinungsgebung, Rhetorik, Schlagfertigkeit, Uberredung, Uberzeugung

Manipulation
Anwendungsgebiete: Beeinflussung von Entscheidungen, Einreden von Uberzeugungen, Hypnose, Manipulation von
Gedanken und Emotionen

Psychologie

Die Fertigkeit Psychologie bezieht sich auf das Verstindnis sapienzoider Gedanken und Verhaltensweisen. Charaktere
mit dieser Fertigkeit konnen Motive und Emotionen anderer analysieren, Liigen erkennen und psychologische
Unterstiitzung bieten. Diese Fertigkeit ist entscheidend fiir das Erkennen von T4uschung, das Verstehen von
Beweggriinden und das Manipulieren sozialer Situationen.

FokusFertigkeiten

Fihrungsqualitit

Anwendungsgebiete: Entschlossenheit zeigen, Entscheidungen treffen, Einheit schaffen, Fithrung,
Krisenmanagement, Moral heben, Motivation, Organisation von Gruppen

Selbstbeherrschung
Anwendungsgebiete: Ausblenden von Ablenkungen, Emotionskontrolle, Fokussierung, Gedanken kontrollieren,
Konzentration, Meditation, Mentale Abwehr

Téduschung
Anwendungsgebiete: Ablenkung, Betrug, Irrefithrung, Liigen, Schutz vor Entdeckung, Schwindel,
Téduschungsmanover, Verbergen von Wahrheiten, Verkleidung, Verstellung

Machtpolitik

Machtpolitik beschreibt das Wissen und die Fihigkeit, politische Strukturen und Machtverhiltnisse zu verstehen und
zu beeinflussen. Charaktere mit dieser Fertigkeit konnen Intrigen spinnen, politische Allianzen formen und
Machtkdmpfe zu ihrem Vorteil nutzen. Diese Fertigkeit ist essentiell fiir das Erreichen von politischen Zielen und das
Vorantreiben der eigenen Position innerhalb von Hierarchien und politischen Systemen.

FokusFertigkeiten
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Anwendungsgebiete: Friedensgespriche, Interkulturelle Kommunikation, Kompromissfindung, Konfliktschlichtung,
Losungsfindung, Verhandlungsfithrung, Zusammenarbeit

Diplomatie

Intrigen & Kontakte

Anwendungsgebiete: Absichten, Biindnisse, Finanzinteressen, Gefilligkeiten, Geheimauftrige,
Informationsmanipulation, Interessengruppen, Kontrolle, Kontaktpersonen, Motivationen erkennen,
Politikinteressen, Schliisselpersonen, Untergrundgruppierungen, Wirtschaftsinteressen

Unterweltwissen

Anwendungsgebiete: Bedrohungserkennung in kriminellen Umgebungen, Beschaffung von geheimen Informationen,
[llegaler Warenhandel, Insiderinformationshandel, Kriminelle Geschifte, Kriminelle Netzwerke,
Schmuggelnetzwerke, Unterweltkodex, Unterweltverhaltensweisen
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