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Klasse: Gestaltwandler

Wolfsform

Blutrausch
Klasse: Gestaltwandler Kosten: 1 NP
Ausrichtung: Wolfsform Stufe: Initiand
Aktivierung: automatisch Kanalisierend: nein

Voraussetzung (Andere Bedingung): Der Anwender muss eine Wolfsgestalt angenommen haben.

Beschreibung: Der Anwender erhält in einer Wolfsgestalt nach zwei erfolgreichen Angriffen in Folge temporär
Bonuswerte. Nach Aktivierung ist die Fähigkeit bis zum Fehlschlag der ersten Angriffsprobe automatisch wirksam.

Effekt 1: Der Anwender erhält +50% GS.
Effekt 2: Der Anwender erhält +1 AD.

Wirkungsdauer: unbestimmt

Furantur-Form
Klasse: Gestaltwandler Kosten: 1 NP
Ausrichtung: Wolfsform Stufe: Initiand
Aktivierung: einsetzbar Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender verwandelt seine Hände und Füße in Wolfspranken. In dieser Form erhöht er seine
Nahkampf-Reichweite. Der Anwender kann sich jederzeit zurückverwandeln.

Konsequenzen

Die Transformation in der Öffentlichkeit führt zu Misstrauen, Angst oder sogar Feindseligkeit auch gegenüber
den Begleitern des Anwenders.
Sapienzoide mit verwandelten Gliedmaßen, die nicht ihrer Spezies entsprechen, sind geächtet. Sie erhalten
Nachteile im Alltag, werden häufiger von Wächtern kontrolliert, erhalten keinen Zutritt zu öffentlichen
Gebäuden oder zu Orten gesellschaftlicher Zusammenkunft (z. B. Bars, Theater etc.).

Kampf

Während der Verwandlung kann der Anwender keine weiteren Aktionen ausführen.
Es ist nur waffenloser Kampf möglich.
Im Kampf dauert eine Verwandlung 1 KR.

Werte der Wolfsform

Dem Anwender wachsen Klauen mit folgenden Werten:
RW: 2 | AD-V: 1 | SaP: 1W6+ST | Widerstand: PA

Effekt 1: Wenn der Anwender bewusstlos wird oder 3 Stufen des Zustandes "Schmerz" erleidet, verwandelt er sich
automatisch zurück.

Wirkungsdauer: unbegrenzt
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AD-Verbrauch: 1
LP-Verbrauch: 4 LP

Wolfschritt
Klasse: Gestaltwandler Kosten: 1 NP
Ausrichtung: Wolfsform Stufe: Initiand
Aktivierung: einsetzbar Kanalisierend: nein

Voraussetzung (Andere Bedingung): Der Anwender muss eine Wolfsgestalt angenommen haben.

Beschreibung: Der Anwender erhöht seine GS in einer Wolfsform.

Effekt 1: Der Anwender erhält +100% GS.

Wirkungsdauer: 1 KR (15s)
AD-Verbrauch: 1

Wolfsinstinkte
Klasse: Gestaltwandler Kosten: 3 NP
Ausrichtung: Wolfsform Stufe: Initiand
Aktivierung: automatisch Kanalisierend: nein

Voraussetzung (Andere Bedingung): Der Anwender muss eine Wolfsgestalt angenommen haben.

Beschreibung: Der Anwender lernt seine animalischen Instinkte zu nutzen, die seine Sinne und Reaktionsfähigkeit
erhöhen.

Effekt 1: Der Anwender erhält einen Modifikator von +1 auf den Attributwert GE.

Wirkungsdauer: unbegrenzt

Wolfspfoten
Klasse: Gestaltwandler Kosten: 2 NP
Ausrichtung: Wolfsform Stufe: Initiand
Aktivierung: einsetzbar Kanalisierend: nein

Voraussetzung (Andere Bedingung): Der Anwender muss eine Wolfsgestalt angenommen haben.

Beschreibung: Der Anwender kann sich in einer Wolfsform vorübergehend effektiv in der Umgebung vebergen,
wodurch er schwerer zu entdecken ist.

Effekt 1: Proben, die den Anwender enttarnen, haben eine Erschwernis von -3.
Effekt 2: Der Anwender erhält eine Erleichterung von +2 auf folgende Fokusfertigkeit(en): Koordination, Tarnung,
Überwachung.

Wirkungsdauer: 30 Minuten
HG-Zuwachs: +1 HG zu Bajang oder Malereen

Blutgier
Klasse: Gestaltwandler Kosten: 4 NP
Ausrichtung: Wolfsform Stufe: Meister
Aktivierung: automatisch Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender trinkt das Blut eines (toten) natürlichen Lebewesens (Tiere, Sapienzoide, Bestien) und
regeneriert dadurch LP. Diese Fähigkeit funktioniert nicht bei magischen oder übernatürlichen Lebewesen, da diese
kein Blut besitzen. Der Todeszeitpunkt des Opfers darf nicht länger als 12 Stunden zurückliegen.

Effekt 1: Der Anwender regeneriert 50% seiner max. LP.
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Abklingzeit: 1 Tage

Blutschlag
Klasse: Gestaltwandler Kosten: 3 NP
Ausrichtung: Wolfsform Stufe: Meister
Aktivierung: einsetzbar Kanalisierend: nein

Voraussetzung (Andere Bedingung): Der Anwender muss eine Wolfsgestalt angenommen haben.

Beschreibung: Der Anwender fügt einem Ziel bei einem erfolgreichen Angriff in Wolfsgestalt schwere Blutungen zu.

Effekt 1: Das Ziel erleidet 1 Stufe(n) des Zustandes Blutmangel.

LP-Verbrauch: 2 LP

Furor
Klasse: Gestaltwandler Kosten: 4 NP
Ausrichtung: Wolfsform Stufe: Meister
Aktivierung: dauerhaft Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender wird in seiner normalen als auch in einer Wolfsform resistenter gegenüber
Schmerzen.

Effekt 1: Der Anwender kann in seiner normalen und einer Wolfsform 1 Stufe des Zustandes "Schmerz" ignorieren.
Effekt 2: Der Anwender kann in einer Wolfsform für die Dauer eines Kampfes alle Verletzungen ignorieren.

Wirkungsdauer: unbegrenzt

Lupus-Form
Klasse: Gestaltwandler Kosten: 3 NP
Ausrichtung: Wolfsform Stufe: Meister
Aktivierung: einsetzbar Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender wechselt in eine vierbeinige Wolfsform. In dieser Form erhöht er seine
Nahkampf-Reichweite und erhält Erleichterungen auf stärkebasierte Fähigkeiten. Der Anwender kann sich jederzeit
zurückverwandeln. Wenn der Anwender bewusstlos wird oder 3 Stufen des Zustandes "Schmerz" erleidet, verwandelt
er sich automatisch zurück.

Konsequenzen

Sprachliche Kommunikation ist nicht möglich.
Die Transformation in der Öffentlichkeit führt zu Misstrauen, Angst oder sogar Feindseligkeit auch gegenüber
den Begleitern des Anwenders.
In besiedelten Gebieten, insbesondere in dicht besiedelten Städten, werden Wölfe meistens gejagt.

Kampf

Während der Verwandlung kann der Anwender keine weiteren Aktionen ausführen.
Es ist nur waffenloser Kampf möglich.
Im Kampf dauert eine Verwandlung 1 KR.

Werte der Wolfsform

Dem Anwender wachsen Klauen mit folgenden Werten:
RW: 3 | AD-V: 3 | SaP: 2W6+2*ST | Widerstand: PA
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Effekt 1: Verbündete erhalten eine Erleichterung von +2 auf folgende Hauptfertigkeit(en): Athletik,
Körperbeherrschung, Wachsamkeit, Widerstandskraft.
Effekt 2: Gegner erleiden 1 Stufe(n) des Zustandes Furcht.

Wirkungsdauer: unbegrenzt
AD-Verbrauch: 3
LP-Verbrauch: 10 LP

Rudeltreue
Klasse: Gestaltwandler Kosten: 3 NP
Ausrichtung: Wolfsform Stufe: Meister
Aktivierung: automatisch Kanalisierend: nein

Voraussetzung (Andere Bedingung): Der Anwender muss eine Wolfsgestalt angenommen haben.

Beschreibung: Die Anwesenheit des Anwenders in einer Wolfsform hebt die Moral seiner Teammitglieder, weshalb
deren Proben erleichtert sind. Der Effekt wirkt nur, solange der Anwender eine Wolfsform angenommen hat und die
Voraussetzung erfüllt ist.

Effekt 1: Verbündete erhalten auf alle Proben eine Erleichterung von +1.

Reichweite: 10 Meter

Berserkerwut
Klasse: Gestaltwandler Kosten: 7 NP
Ausrichtung: Wolfsform Stufe: Virtuose
Aktivierung: automatisch Kanalisierend: nein

Voraussetzung (Andere Bedingung): Der Anwender muss eine Wolfsgestalt angenommen haben.

Beschreibung: In der Wolfsgestalt steigert der Anwender seinen Angriffsschaden ab dem zweiten erfolgreichen
Angriff in Folge. Jeder weitere erfolgreiche Angriff erhöht den Schaden kumulativ. Sobald die Fähigkeit aktiviert ist,
bleibt sie bis zum ersten Fehlschlag einer Angriffsprobe automatisch wirksam. Nach Deaktivierung des Talents wird
der angesammelte zusätzliche Angriffsschaden auf 0 zurückgesetzt.

Schaden: +ST

Pricolici-Form
Klasse: Gestaltwandler Kosten: 5 NP
Ausrichtung: Wolfsform Stufe: Virtuose
Aktivierung: einsetzbar Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender verwandelt sich in eine zweibeinige Wolfsform. In dieser Form erhöht er seine
Nahkampf-Reichweite und erhält Erleichterungen auf stärkebasierte Fähigkeiten. Der Anwender kann sich jederzeit
zurückverwandeln. Wenn der Anwender bewusstlos wird oder 3 Stufen des Zustandes "Schmerz" erleidet, verwandelt
er sich automatisch zurück.

Konsequenzen

Sprachliche Kommunikation ist nicht möglich.
Die Transformation in der Öffentlichkeit führt zu sofortiger Feindseligkeit auch gegenüber den Begleitern des
Anwenders. Fremde Personen fliehen und bewaffnete Einheiten greifen den Anwender häufig an, um ihn
niederzustrecken.
In besiedelten Gebieten, insbesondere in dicht besiedelten Städten, werden Wölfe meistens gejagt.
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Kampf

Während der Verwandlung kann der Anwender keine weiteren Aktionen ausführen.
Es ist nur waffenloser Kampf möglich.
Im Kampf dauert eine Verwandlung 1 KR.
Dem Anwender wachsen Klauen mit dem angegebenen Schaden und AD-V, die er als Waffen nutzen kann.

Werte der Wolfsform

Dem Anwender wachsen Klauen mit folgenden Werten:
RW: 3 | AD-V: 5 | SaP: 3W6+3*ST | Widerstand: PA

Effekt 1: Der Anwender erhält eine Erleichterung von +4 auf folgende Hauptfertigkeit(en): Athletik,
Körperbeherrschung, Wachsamkeit, Widerstandskraft.
Effekt 2: Gegner erleiden 2 Stufe(n) des Zustandes Furcht.

Wirkungsdauer: unbegrenzt
AD-Verbrauch: 5
LP-Verbrauch: 16 LP
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