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Klasse: Kleriker

Gottliche Regeneration

Gebet der Reinigung

Klasse: Kleriker Kosten: 2 NP
Ausrichtung: Goéttliche Regeneration Stufe: Initiand
Aktivierung: einsetzbar Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender spricht ein michtiges Gebet, das die Verbiindeten von allen Unreinheiten befreit. Der
Anwender kann die Anzahl betroffener Verbiindete selbst wihlen. Der Effekt kann auch fiir den Anwender selbst
wirken.

Effekt 1: Verbiindete erleiden -3 Stufe(n) des Zustandes Stress.

AD-Verbrauch: 1
HG-Zuwachs: +1 HG zu einer beliebigen Entitit pro Ziel

Gottliche Umarmung

Klasse: Kleriker Kosten: 2 NP
Ausrichtung: Gottliche Regeneration Stufe: Initiand
Aktivierung: einsetzbar Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender kanalisiert géttliche Energien und heilt seine Verbiindeten.

Effekt 1: Verbiindete regenerieren LP bis sie 50% ihres Maximalwertes erreichen. Verbiindete, deren aktuellen LP
iiber der Hilfte ihrer max. LP liegen erhalten keine Heilung.

Reichweite: 2 Meter
AD-Verbrauch: 3
HG-Zuwachs: +1 HG zu Velador pro Ziel

Gebet der HoFFnung

Klasse: Kleriker Kosten: 5 NP
Ausrichtung: Goéttliche Regeneration Stufe: Meister
Aktivierung: einsetzbar Kanalisierend: nein

Voraussetzung (Fokusfertigkeit): Probe auf die Fokusfertigkeit Spiritualismus

Beschreibung: Der Anwender spricht ein michtiges Gebet, das die Herzen von Verbiindeten reinigt und ihre
Gedanken von Zweifeln und Sorgen befreit. Der Anwender kann die Anzahl betroffener Verbiindete selbst wihlen.
Der Effekt kann auch fiir den Anwender selbst wirken.

Effekt 1: Verbiindete erleiden -3 Stufe(n) des Zustandes Furcht.
Effekt 2: Verbiindete erleiden -3 Stufe(n) des Zustandes Verwirrung.
Effekt 3: Verbiindete erhalten fiir 5 Minuten eine Erleichterung von +1 auf alle Proben.

AD-Verbrauch: 3
HG-Zuwachs: +1 HG zu einer beliebigen Entitéit pro Ziel

Gottlicher Segen der Regeneration
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Klasse: Kleriker Kosten: 3 NP
Ausrichtung: Goéttliche Regeneration Stufe: Meister
Aktivierung: einsetzbar Kanalisierend: nein

Voraussetzung (Hingabe): 3 HG zu einem beliebigen Gott

Beschreibung: Der Anwender kann Verbiindete mit einer gottlichen Segnung versehen, der ihre natiirliche
Regeneration beschleunigt und ihnen hilft, sich von einer Krankheit zu erholen.

Effekt 1: Das Ziel erholt sich von einer Krankheit unabhingig vom Schweregrad.

Reichweite: Berithrung
AD-Verbrauch: 7
HG-Zuwachs: +4 HG zu Velador

Letzte Rettung

Klasse: Kleriker Kosten: 3 NP
Ausrichtung: Gottliche Regeneration Stufe: Meister
Aktivierung: einsetzbar Kanalisierend: nein

Voraussetzung (Hingabe): keine Hingabepunkte zu einem Dunkelfiirsten
Beschreibung: Der Kleriker kanalisiert gottliche Krifte und heilt die Verletzung eines Ziels.
Effekt 1: Das Ziel erholt sich von einer Verletzung unabhingig vom Schweregrad.

Reichweite: Berithrung
AD-Verbrauch: 6
HG-Zuwachs: +3 HG zu Velador

Gottliche Wiederherstellung

Klasse: Kleriker Kosten: 8 NP
Ausrichtung: Gottliche Regeneration Stufe: Virtuose
Aktivierung: einsetzbar Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender hat eine tiefgehende Verbindung zu den heilenden Kriften der Gétter entwickelt. Er

kanalisiert die reine, unverfilschte Essenz des gottlichen Lichts, um sich selbst sowie die LP und SP aller

Verbiindenten in Reichweite vollstindig zu regenerieren. Diese Fihigkeit geht weit tiber normale Heilung hinaus,

indem sie auch verheerende Zustinde und negative Effekte auflost.

Effekt 1: Alle Zustinde sowie negativen Effekte wie Vergiftungen, Verfluchungen oder Banne werden aufgehoben.

Verletzungen zihlen nicht dazu.
Effekt 2: Der Anwender kann fiir 6 Stunden keine weiteren Talente derselben Ausrichtung einsetzen.

Reichweite: 12 Meter

Heilung: unbegrenzt LP u. SP
AD-Verbrauch: 12

HG-Zuwachs: +2 HG zu jedem Gott
Abklingzeit: 2 Tage

PFad des Glaubenskriegers

Gottliche Unterstitzung
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Klasse: Kleriker Kosten: 3 NP
Ausrichtung: Pfad des Glaubenskriegers Stufe: Initiand
Aktivierung: einsetzbar Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender erhilt géttliche Unterstiitzung im Kampf, der seinen Schaden kurzzeitig erhoht.
Effekt 1: Der Anwender verdoppelt fiir die Wirkungsdauer seinen Waffenschaden.

Wirkungsdauer: 4 KR (60s)
AD-Verbrauch: 1
Abklingzeit: 1 Stunden

Gottlicher Eid

Klasse: Kleriker Kosten: 2 NP
Ausrichtung: Pfad des Glaubenskriegers Stufe: Initiand
Aktivierung: automatisch Kanalisierend: nein

Voraussetzung (Andere Bedingung): Die MO muss 50 oder mehr betragen.

Beschreibung: Der Anwender legt einen heiligen Eid ab, der ihn dazu verpflichtet, seinen Glauben mit Stirke und
Tapferkeit zu verteidigen und die Schwachen zu beschiitzen. Dadurch erhilt er géttliche Unterstiitzung im Kampf
solange seine MO ausreichend hoch ist.

e Eid: Der Anwender verpflichtet sich in jeder Situation fiir die Schwachen einzusetzen und fiir Gerechtigkeit zu
kimpfen. Wann immer er diesen Eid bricht, wichst die HG zum angegebenen Dunkelfiirsten.

Effekt 1: Der Anwender erhilt eine Erleichterung von +1 auf alle Proben im Kampf.

HG-Zuwachs: +1 HG zu Meteran bei Bruch des Eides

Gottliche Rustung

Klasse: Kleriker Kosten: 4 NP
Ausrichtung: Pfad des Glaubenskriegers Stufe: Meister
Aktivierung: einsetzbar Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender erschafft eine Riistung aus gottlicher Energie, die ihn und Verbiindete in
Reichweite vor Schaden von Gegnern bewahrt. Der Anwender kann die Anzahl der Ziele selbst bestimmen.

Effekt 1: Verbiindete erhalten einen Modifikator von +8 auf den Attributwert PA.
Effekt 2: Verbiindete erhalten einen Modifikator von +8 auf den Attributwert MS.

Reichweite: 4 Meter

Wirkungsdauer: 4 KR (60s)

AD-Verbrauch: 3

HG-Zuwachs: +1 HG zu Dracordanl HG pro Ziel

Heilige Klinge

Klasse: Kleriker Kosten: 6 NP
Ausrichtung: Pfad des Glaubenskriegers Stufe: Meister
Aktivierung: einsetzbar Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender verstirkt fiir die Wirkungsdauer seine Angriffe. Er kann stattdessen auch die Angriffe
eines Verbiindeten in Reichweite vestirken.

Effekt 1: Ein kritischer Treffer erfolgt bei 1-3 auf 1/ 20.
Effekt 2: Der Anwender oder Verbiindete regeneriert seine LP um 50% des verursachten Schadens.
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Reichweite: 4 Meter
Wirkungsdauer: 3 KR (45s)
Schaden: +2\W6+5
AD-Verbrauch: 4

HG-Zuwachs: +1 HG zu Hunerion

Heiliges Urteil

Klasse: Kleriker Kosten: 5 NP
Ausrichtung: Pfad des Glaubenskriegers Stufe: Meister
Aktivierung: einsetzbar Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender spricht ein géttliches Urteil, das die VT eines Ziels bricht und den Schaden des
Anwenders erhoht.

Effekt 1: Das Ziel kann sich nicht verteidigen und seine VT sinkt fiir die Wirkungsdauer auf 0.

Reichweite: 12 Meter
Wirkungsdauer: 1 KR (15s)
Schaden: +2W6+4
AD-Verbrauch: 2

Gottlicher Zorn

Klasse: Kleriker Kosten: 6 NP
Ausrichtung: Pfad des Glaubenskriegers Stufe: Virtuose
Aktivierung: einsetzbar Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender entfesselt gottlichen Zorn, um Gegner zu vernichten und ihre Verteidigung zu
durchbrechen.

Effekt 1: Gegner verlieren einmalig 50% ihrer aktuellen LP.
Effekt 2: Gegner erhalten einen Modifikator von -10 auf den Attributwert VT.

Reichweite: 10 Meter
Wirkungsdauer: 3 KR (45s)
Schaden: 0.5*aktuelle LP
AD-Verbrauch: 4

HG-Zuwachs: +2 HG zu Dracordan

Segnung der Sieben

Klasse: Kleriker Kosten: 6 NP
Ausrichtung: Pfad des Glaubenskriegers Stufe: Virtuose
Aktivierung: einsetzbar Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender und alle Verbiindeten in Reichweite werden von einer schiitzenden gottlichen Aura
umgeben, die eingehenden Schaden aus allen Quellen fir die Wirkungsdauer um 50% abschwicht. Der Schaden des
Anwenders und betroffener Verbiindete ist zusitzlich fiir die Wirkungsdauer tibernatiirlich und ignoriert PA und MS.

Reichweite: 10 Meter
Wirkungsdauer: 4 KR (60s)
AD-Verbrauch: 8
Abklingzeit: 1 Tage
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