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Zauber

Inhaltsverzeichnis

BeSCRWOIUNZSINAGIE. .......cooviiiiiiiieieicieieiecieeei ettt ettt st se sttt et a e se s s s s e et sttt ettt st st ettt eseaeasaesenesenenencnenenencn
Totenbeschworung

© Nephilion 2025 by Philipp Feistel & Manuel Pier Seite 1/5



@ Nephilion

Beschworungsmagie

Totenbeschworung

Echos der Vergangenheit

Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 1 NP
Athertechnik: Beschwérungsmagie Stufe: 0 - Neophyt
Ausrichtung: Totenbeschwérung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender ist in der Lage kurze Echos von vergangenen Ereignissen an einem Ort zu sehen und
zu horen. Die Echos sind fragmentarisch und schwer zu interpretieren. Dieser Zauber kann nur auflerhalb eines
Kampfes genutzt werden.

Reichweite: 5 Meter
Wirkungsdauer: 2 Minuten
SP-Verbrauch: 5 SP

Nekrotischer Impuls

Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 3 NP
Athertechnik: Beschwérungsmagie Stufe: 0 - Neophyt
Ausrichtung: Totenbeschworung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender sendet eine Welle nekrotischer Energie aus, die Sapienzoiden in Reichweite Schaden
zufiigt.

Reichweite: 8 Meter
Schaden: 2W6+3
AD-Verbrauch: 2
SP-Verbrauch: 4 SP

Seelenruf

Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 1 NP
Athertechnik: Beschwérungsmagie Stufe: 0 - Neophyt
Ausrichtung: Totenbeschwo6rung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender beschwort das Seelenabbild einer verstorbenen Person herauf. Das Abbild zeigt dem
Anwender die Ereignisse kurz vor dem Todeszeitpunkt des Verstorbenen und ist auch in der Lage mit dem Anwender
zu sprechen. Das Seelenabbild verfiigt iiber das Wissen des Verstorbenen zum Todeszeitpunkt und kann dieses
Wissen in kurzen Sitzen fiir die Wirkungsdauer mitteilen. Der Anwender muss fiir den Zauber die sterblichen
Uberreste des Verstorbenen beriihren.

Reichweite: Beriithrung
Wirkungsdauer: 1 Minuten
SP-Verbrauch: 4 SP

Spektraler Wachter
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 1 NP
Athertechnik: Beschwérungsmagie Stufe: 0 - Neophyt
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Ausrichtung: Totenbeschwérung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender beschwort einen Geisterwichter, der einen Bereich im Radius des Wirkungsbereichs
bewacht. Auf diese Weise wird der Anwender iiber simtliche sapienzoiden Eindringlinge in dem Bereich informiert.

Reichweite: 50 Meter

Wirkungsdauer: unbegrenzt
SP-Verbrauch: 2 SP pro 4 Stunden

Untoter Spéher

Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 1 NP
Athertechnik: Beschwérungsmagie Stufe: 0 - Neophyt
Ausrichtung: Totenbeschwo6rung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender beschwort einen kleinen, untoten Spion, der ein bestimmtes Gebiet erkunden und
Informationen zuriickbringen kann. Der Spiher ist zerbrechlich und kann leicht zerstort werden.

SP-Verbrauch: 3 SP pro 1 Minuten

Hoauch der Toten

Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 3 NP
Athertechnik: Beschwérungsmagie Stufe: 1 - Akolyth
Ausrichtung: Totenbeschworung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender belegt das Ziel mit einem Fluch.
Effekt 1: Das Ziel erleidet 2 zufillige Krankheiten.
SP-Verbrauch: 12 SP

Sarqgdeckel der Ruhe

Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 3 NP
Athertechnik: Beschwérungsmagie Stufe: 1 - Akolyth
Ausrichtung: Totenbeschworung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender versetzt die ausgewihlten Ziele (auch sich selber) in einen Zustand des Todes, den er
nach belieben wieder aufheben kann.

Effekt 1: Das Ziel wird in einen Zustand des Todes versetzt und wird bei allen manuellen und technischen
Untersuchungen als tot erklirt werden.

SP-Verbrauch: 10 SP pro 1 Zjel

TotenfFeuer

Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 5 NP
Athertechnik: Beschworungsmagie Stufe: 1 - Akolyth
Ausrichtung: Totenbeschworung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender beschwort blau-griine Flammen aus dem Totenreich, welche aus den Seelen der Toten
bestehen. Diese Flammen brennen nicht physisch, sondern verzehren die Seele des Ziels.

Reichweite: 20 Meter
Schaden: 2\ 20 SP
AD-Verbrauch: 3
SP-Verbrauch: 9 SP
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Fleischloser Avatar

Sprachvoraussetzung: Rosaktua (elementar) Kosten: 3 NP
Athertechnik: Beschwérungsmagie Stufe: 2 - Magister
Ausrichtung: Totenbeschwérung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender projiziert sein Bewusstsein in die Seele eines Geistes. Der Anwender kann simtliche
Hindernisse iiberwinden, die ein Geist ebenfalls iiberwinden kann. Er kann Zauber ausfiihren als wiirde er seinen
eigenen Korper nutzen und verbraucht dabei auch dessen SP und LP. Er kann dabei von Anderen korperlich attackiert
werden. Wenn der Korper des Anwenders stirbt, stirbt auch die Seele des Anwenders.

AD-Verbrauch: 2
SP-Verbrauch: 20 SP

Nekrotische Barriere

Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 8§ NP
Athertechnik: Beschwérungsmagie Stufe: 2 - Magister
Ausrichtung: Totenbeschworung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender errichtet in Reichweite eine Barriere nekrotischer Energie, die simtliche Lebewesen,
die sie passieren mit einem Fluch belegt und sie fiir die Wirkungsdauer von innen heraus zerfrisst.

Reichweite: 10 Meter
Wirkungsdauer: 5 KR (75s)
Schaden: 3W6+20 pro KR (15s)
AD-Verbrauch: 4
SP-Verbrauch: 30 SP

Untote Horde

Sprachvoraussetzung: Rosaktua (elementar) Kosten: 5 NP
Athertechnik: Beschwérungsmagie Stufe: 2 - Magister
Ausrichtung: Totenbeschworung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anweder erschafft eine Horde Untoter, die ihn umgibt und seinen Befehlen gehorcht.

Effekt 1: Der Anwender erhilt einen Modifikator von +10 auf den Attributwert VT.
Effekt 2: Die untote Horde kann pro KR ein Ziel angreifen mit einem AG von 14 und einem Schaden von 4\W6.

AD-Verbrauch: 3
SP-Verbrauch: 7 SP pro 1 KR (15s)

Geisterbann

Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 5 NP
Athertechnik: Beschwérungsmagie Stufe: 3 - Archon
Ausrichtung: Totenbeschworung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender kann die unter Effekt angegebene Anzahl an Geistern bzw. Untoten in Reichweite in
die Intermediire verbannen. Die Verbannung dauert so lange bis das Ziel einen Weg zuriick ins Diesseits findet.

Effekt 1: Der Anwender kann bis zu 3 Zielen gleichzeitig verbannen.

Reichweite: 5 Meter
AD-Verbrauch: 3
SP-Verbrauch: 23 SP pro 1 Ziele

Seelensturm
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Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 10 NP
Athertechnik: Beschwérungsmagie Stufe: 3 - Archon
Ausrichtung: Totenbeschworung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender entfesselt eine chaotische Flut aus gequilten Seelen, die durch die Luft wirbeln und alle
Lebewesen in ihrem Pfad angreifen. Der Schaden kann maximal so viel betragen wie SP zur Verfiigung stehen. Der
Anwender muss mindestens 5 SP iibrig behalten.

Effekt 1: Alle Lebewesen erleiden 1 Stufe(n) des Zustandes Furcht.

Reichweite: 50 Meter
Schaden: 5W20+5*IN
AD-Verbrauch: 10
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