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Dimensionsmagie

Raumfluktuation

Gravitationssenke
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 2 NP
Äthertechnik: Dimensionsmagie Stufe: 0 - Neophyt
Ausrichtung: Raumfluktuation Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender erzeugt eine kleine Zone mit erhöhter Schwerkraft, die Bewegungen von Sapienzoiden
verlangsamt.

Effekt 1: Alle Lebewesen in einem Radius von 5 Metern um das Ziel werden auf 1 GS verlangsamt.

Reichweite: 10 Meter
Wirkungsdauer: 2 KR (30s)
AD-Verbrauch: 2
SP-Verbrauch: 6 SP

Gravitationsstoß
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 2 NP
Äthertechnik: Dimensionsmagie Stufe: 0 - Neophyt
Ausrichtung: Raumfluktuation Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender manipuliert die Schwerkraft auf einen kleinen Bereich, um Objekte oder Gegner
kurzzeitig nach oben zu schleudern.

Effekt 1: Gegner oder Objekte werden bis zu 5 Meter in die Höhe gehoben. Dies kann Bewegungen unterbrechen
oder Gegner aus der Deckung holen.

Reichweite: 10 Meter
Wirkungsdauer: 1 KR (15s)
AD-Verbrauch: 2
SP-Verbrauch: 7 SP

Raumfaltung
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 2 NP
Äthertechnik: Dimensionsmagie Stufe: 0 - Neophyt
Ausrichtung: Raumfluktuation Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender faltet den Raum zwischen sich und einem Punkt im Raum mit der maximalen
Entfernung Reichweite, um eine direkte Verbindung zu schaffen.

Reichweite: 25 Meter
Wirkungsdauer: 1 KR (15s)
AD-Verbrauch: 2
SP-Verbrauch: 4 SP

Raumverlängerung
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 2 NP
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Äthertechnik: Dimensionsmagie Stufe: 0 - Neophyt
Ausrichtung: Raumfluktuation Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender vergrößert den Raum zwischen sich und einem Punkt im Raum mit der maximalen
Entfernung Reichweite.

Reichweite: 25 Meter
Wirkungsdauer: 1 KR (15s)
AD-Verbrauch: 2
SP-Verbrauch: 4 SP

Dimensionsspiegel
Sprachvoraussetzung: Feru (elementar) Kosten: 4 NP
Äthertechnik: Dimensionsmagie Stufe: 1 - Akolyth
Ausrichtung: Raumfluktuation Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender versetzt das Ziel temporär in die Intermediäre, wo ihm der Sog der Leere langsam
Leben entzieht.

Reichweite: Berührung
Wirkungsdauer: 1 KR (15s)
Schaden: 2W6
AD-Verbrauch: 4
SP-Verbrauch: 12 SP

Gravitationswelle
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 4 NP
Äthertechnik: Dimensionsmagie Stufe: 1 - Akolyth
Ausrichtung: Raumfluktuation Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender erzeugt eine Schockwelle aus manipulierter Schwerkraft an einem Punkt in
Reichweite, die Gegner im Radius von 10 Metern 5 Meter zurückstößt.

Reichweite: 5 Meter
Schaden: 2W6+5
AD-Verbrauch: 3
SP-Verbrauch: 13 SP

Komprimierung
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 3 NP
Äthertechnik: Dimensionsmagie Stufe: 1 - Akolyth
Ausrichtung: Raumfluktuation Kanalisierend: ja

Beschreibung: Der Anwender komprimiert ein Objekt für die Wirkungsdauer auf die Größe einer Kugel mit 5 cm
Durchmesser. Der Verbrauch von SP hängt dabei vom Volumen und der Aufrechterhaltungsdauer ab.

Wirkungsdauer: unbegrenzt
SP-Verbrauch: 10 SP pro angefangenem Kubikmeter Volumen und angebrochener Stunde

Raumresonanz
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 3 NP
Äthertechnik: Dimensionsmagie Stufe: 1 - Akolyth
Ausrichtung: Raumfluktuation Kanalisierend: nein
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Beschreibung: Der Anwender erzeugt leichte Vibrationen kugelförmig in einem Bereich von 5 Metern um einen
Punkt in Reichweite, die Objekte schwanken lassen und leichte Strukturen destabilisieren. Dies kann Risse in Wänden
oder das Umfallen von Regalen verursachen sowie Mechaniken auslösen.

Reichweite: 10 Meter
AD-Verbrauch: 2
SP-Verbrauch: 7 SP

Dimensionsfessel
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 11 NP
Äthertechnik: Dimensionsmagie Stufe: 2 - Magister
Ausrichtung: Raumfluktuation Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender reißt einen Teil der Seele eines Ziels in die Intermediäre.

Wirkungsdauer: 30 Sekunden
Schaden: 50 % der max. SP
AD-Verbrauch: 3
SP-Verbrauch: 18 SP

Raumbarriere
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 5 NP
Äthertechnik: Dimensionsmagie Stufe: 2 - Magister
Ausrichtung: Raumfluktuation Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender erschafft eine reflektierende Raumbarriere vor dem Anwender oder einem Ziel, die für
die Wirkungsdauer Angriffe umleitet. Jede Art von Angriff, sei es physisch oder magisch, wird an einen zufälligen Ort
innerhalb von 20 Metern reflektiert.

Wirkungsdauer: 2 KR (30s)
AD-Verbrauch: 6
SP-Verbrauch: 18 SP

Schwerkraftabgrund
Sprachvoraussetzung: Feru (kompetent) Kosten: 8 NP
Äthertechnik: Dimensionsmagie Stufe: 2 - Magister
Ausrichtung: Raumfluktuation Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender erschafft in Reichweite ein Gravitationsloch in der Sphärenwand von 3 Metern
Durchmesser. Er kann die Wirkungsdauer zu Beginn des Zaubers festlegen und nachträglich nicht mehr ändern. Die
Gravitation des Loches ist so hoch, dass Gegenstände und Lebewesen in kugelförmigen Abstand von 3 Metern jede 1
KR (15s) 1 Meter zum Gravitationsloch gezogen und schließlich von ihm verschlungen werden. Die Betroffenen sind
in diesem Fall handlungsunfähig. Sie erleiden außerdem Schaden, da der Körper von biologischem Leben nicht für die
hohe Gravitation gebaut ist. Im Abstand von 3 bis 6 Metern ist die Gravitation so hoch, dass sich Lebewesen nicht
mehr aus eigener Kraft fortbewegen können. Um Handlungen (außer Fortbewegung) ausführen zu können, müssen
sie eine Probe auf die Hauptfertigkeit Körperbeherrschung bestehen. Gegenstände und Lebewesen, die in das
Gravitationsloch hineingezogen werden, durchschreiten die Sphäre in die Intermediäre.

Effekt 1: Die Gravitationswirkung hat eine Wirkungsreichweite von 6 Metern.

Widerstand: Körperbeherrschung
Reichweite: 20 Meter
Wirkungsdauer: unbegrenzt
Schaden: 3W6+ZW pro KR (15s)
AD-Verbrauch: 8
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SP-Verbrauch: 17 SP pro 1 KR (15s)

Dimensionssturm
Sprachvoraussetzung: Feru (kompetent) Kosten: 12 NP
Äthertechnik: Dimensionsmagie Stufe: 3 - Archon
Ausrichtung: Raumfluktuation Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender ruft einen Sturm aus verzerrtem Raum und instabilen Dimensionen in Reichweite
herbei, der die Raumzeit in einem begrenzten Bereich dauerhaft zerstört.

Effekt 1: Alle Lebewesen in einem Radius von bis zu 50 Metern werden von chaotischen Raum-Zeit-Verzerrungen
getroffen und erleiden extremen Schaden.

Reichweite: 200 Meter
Wirkungsdauer: unbegrenzt
Schaden: 4W20+4*IN pro KR (15s)
AD-Verbrauch: 10
SP-Verbrauch: 62 SP pro 1 KR (15s)

Multiversaler Splitter
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 10 NP
Äthertechnik: Dimensionsmagie Stufe: 3 - Archon
Ausrichtung: Raumfluktuation Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender zerreißt die Grenzen zwischen Parallelwelten und lässt den Anwender von
alternativen Versionen von sich selbst unterstützt werden.

Effekt 1: Der Anwender ruft 2 alternative Versionen seiner selbst aus Parallelwelten herbei, die an seiner Seite
kämpfen. Jede alternative Version führt exakt das Gleiche aus wie der Anwender, nutzt jedoch nicht seine SP.
Effekt 2: Der Anwender kann nur mit einem Bestätigungswurf W6 mit einer 1 oder 2 getroffen werden.

Wirkungsdauer: 5 KR (75s)
AD-Verbrauch: 13
SP-Verbrauch: 49 SP
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