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Elementarmagie

Feuer

Aschenwolke
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 2 NP
Äthertechnik: Elementarmagie Stufe: 0 - Neophyt
Ausrichtung: Feuer Kanalisierend: ja

Beschreibung: Der Anwender erzeugt eine Aschenwolke an der gewünschten Stelle und erschwert allen
Sapienzoiden stark die Sicht. Die Aschewolke kann nicht vom Anwender bewegt werden.

Effekt 1: Der Radius der Aschewolke beträgt 15 Meter.
Effekt 2: Alle Lebewesen erleiden 3 Stufe(n) des Zustandes Sichterschwernis.

Reichweite: 5 Meter
Wirkungsdauer: unbegrenzt
AD-Verbrauch: 1 pro KR
SP-Verbrauch: 2 SP pro 1 KR (15s)

Entzünden
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 2 NP
Äthertechnik: Elementarmagie Stufe: 0 - Neophyt
Ausrichtung: Feuer Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender setzt für die Wirkungsdauer einen potenziell brennbaren Gegenstand in Brand (z. B.
Holz, Papier, Kleidung, Haare, bestimmte Metalle). Das Feuer kann durch Wasser oder den Entzug von Sauerstoff
gelöscht werden. Der Schaden wirkt durch mehrfache Anwendung des Zaubers nicht kumulativ. Es handelt sich um
ein natürliches und nicht um ein magisches Feuer.

Reichweite: 2 Meter
Wirkungsdauer: 2 KR (30s)
Schaden: 1W3+2 pro KR (15s)
AD-Verbrauch: 1
SP-Verbrauch: 2 SP

Feuerfesseln
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 3 NP
Äthertechnik: Elementarmagie Stufe: 0 - Neophyt
Ausrichtung: Feuer Kanalisierend: ja

Beschreibung: Der Anwender legt dem Ziel feurige Fesseln an den Füßen an und kettet es fest.

Effekt 1: Das Ziel wird bewegungsunfähig.
Effekt 2: Das Ziel verliert pro KR 1 AD.

Widerstand: Probe auf die Hauptfertigkeit Widerstandskraft
Reichweite: 5 Meter
Wirkungsdauer: unbegrenzt
AD-Verbrauch: 1 pro KR
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SP-Verbrauch: 2 SP pro 1 KR (15s)

Flammende Sohlen
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 3 NP
Äthertechnik: Elementarmagie Stufe: 0 - Neophyt
Ausrichtung: Feuer Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender steckt die Sohlen des Ziels in Brand und erhöht damit dessen Geschwindigkeit sowie
die Feuerresistenz.

Effekt 1: Das Ziel erhält die doppelte GS.
Effekt 2: Das Ziel kann für die Wirkungsdauer 10 SaP ignorieren, die durch Feuer verursacht werden.

Reichweite: Berührung
Wirkungsdauer: 4 KR (60s)
AD-Verbrauch: 1
SP-Verbrauch: 2 SP

Flammenwispern
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 1 NP
Äthertechnik: Elementarmagie Stufe: 0 - Neophyt
Ausrichtung: Feuer Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Zauber ermöglicht es dem Anwender, Nachrichten zu verbrennen, die dann als Flüstern aus dem
Feuer beim beabsichtigten Empfänger erscheinen. Pro Ausführung kann nur eine Nachricht übermittelt werden.

Reichweite: planetar
SP-Verbrauch: 4 SP

Feuerball
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 4 NP
Äthertechnik: Elementarmagie Stufe: 1 - Akolyth
Ausrichtung: Feuer Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender wirft einen Feuerball aus ätherischer Energie auf das Ziel.

Reichweite: 15 Meter
Schaden: 2W6+CH
AD-Verbrauch: 2
SP-Verbrauch: 6 SP

Feuerwand-Wandel
Sprachvoraussetzung: Phenit (elementar) Kosten: 2 NP
Äthertechnik: Elementarmagie Stufe: 1 - Akolyth
Ausrichtung: Feuer Kanalisierend: nein

Beschreibung: Verwandelt eine physische Wand mit einer maximalen Dicke von 2m in eine Wand aus blauem
Feuer, die sämtliche Sapienzoide passieren können. Der Anwender kann die Wand auch vor Ablauf der
Wirkungsdauer wieder zurück verwandeln.

Reichweite: Berührung
Wirkungsdauer: 2 KR (30s)
AD-Verbrauch: 2
SP-Verbrauch: 7 SP
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Magmatische Verwandlung
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 3 NP
Äthertechnik: Elementarmagie Stufe: 1 - Akolyth
Ausrichtung: Feuer Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender verwandelt Teile seines Körpers temporär in Magma, was ihm ermöglicht, durch
Gitter und andere kleine Öffnungen zu fließen.

Reichweite: Selbst
Wirkungsdauer: 5 Minuten
Schaden: 2W6 bei Berührung
AD-Verbrauch: 2
SP-Verbrauch: 6 SP

Schmelztiegel
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 5 NP
Äthertechnik: Elementarmagie Stufe: 1 - Akolyth
Ausrichtung: Feuer Kanalisierend: ja

Beschreibung: Der Anwender schmilzt den Panzer des Ziels.

Effekt 1: Das Ziel erhält einen Modifikator von -4 auf den Attributwert PA.
Effekt 2: Das Ziel erhält einen Modifikator von -4 auf den Attributwert WS.
Effekt 3: Die Effekte 1 und 2 wirken pro KR, wodurch die Panzerung zerstört werden kann.

Reichweite: 10 Meter
Wirkungsdauer: unbegrenzt
AD-Verbrauch: 2
SP-Verbrauch: 4 SP pro 1 KR (15s)

Drachenherz
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 7 NP
Äthertechnik: Elementarmagie Stufe: 2 - Magister
Ausrichtung: Feuer Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender beschwört die feurige Kraft eines Drachenherzens und stärkt somit das Ziel für die
Wirkungsdauer.

Effekt 1: Das Ziel erhält +50 max. und aktuelle LP.
Effekt 2: Das Ziel erhält +2 AD.

Reichweite: Berührung
Wirkungsdauer: 12 Stunden
Heilung: 3W6
AD-Verbrauch: 4
SP-Verbrauch: 25 SP

Finger Dracordans
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 6 NP
Äthertechnik: Elementarmagie Stufe: 2 - Magister
Ausrichtung: Feuer Kanalisierend: nein

Beschreibung: Aus den Fingerspitzen des Anwenders schießen gleißende Flammenstrahlen, die beliebig viele Ziele in
Reichweite an empfindlichen Stellen verbrennen.
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Reichweite: 20 Meter
Schaden: 1W20+2*CH
AD-Verbrauch: 3
SP-Verbrauch: 5 SP pro 1 Ziel

Lodernder Krieger
Sprachvoraussetzung: Indriga (elementar) Kosten: 6 NP
Äthertechnik: Elementarmagie Stufe: 2 - Magister
Ausrichtung: Feuer Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender lässt ein Ziel in gleißendem Feuer erstarken und schafft so für die 
Wirkungsdauer einen starken Krieger. Die Wirkungsdauer kann der Anwender dabei selbst bestimmen und muss die
entsprechenden SP aufwenden.

Effekt 1: Das Ziel erhält einen Modifikator von +3 auf den Attributwert AG.
Effekt 2: Das Ziel erhält +2W6 SaP auf alle Angriffe mit Waffen.
Effekt 3: Das Ziel erhält einen Modifikator von +4 auf den Attributwert PA.

Reichweite: Berührung
Wirkungsdauer: 6 Stunden
AD-Verbrauch: 4
SP-Verbrauch: 17 SP

Feuergeflüster
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 6 NP
Äthertechnik: Elementarmagie Stufe: 3 - Archon
Ausrichtung: Feuer Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Zauber erlaubt es dem Anwender und den Anwesenden in Reichweite, durch ein Feuer zu
sprechen. Ihre Stimmen und ihre Körper erscheinen in den Flammen eines Feuers an einem anderen Ort. Auf diese
Weise ist es möglich über weite Distanzen (auch interstellar) zu kommunizieren. Erlischt eines der beiden Feuer, wird
die Verbindung abgebrochen.

Reichweite: 5 Meter
SP-Verbrauch: 21 SP

Glimmende Pein
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 7 NP
Äthertechnik: Elementarmagie Stufe: 3 - Archon
Ausrichtung: Feuer Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender erhitzt die Luft in den Lungen der Ziele und bringt ihr Blut zum Kochen.

Effekt 1: Das Ziel erleidet 2 Stufe(n) des Zustandes Schmerz.

Reichweite: 30 Meter
Wirkungsdauer: 5 KR (75s)
Schaden: 1W20+ZW pro KR (15s)
AD-Verbrauch: 4
SP-Verbrauch: 20 SP pro 1 Ziel
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