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Naturmagie

Heilung

Analyse Krankheit

Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 1 NP
Athertechnik: Naturmagie Stufe: 0 - Neophyt
Ausrichtung: Heilung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender ist in der Lage ein Lebewesen mit Hilfe dtherischer Energie zu untersuchen und

herauszufinden, ob es korperlich erkrankt ist und welche Krankheit vorliegt.

Reichweite: Beriithrung
AD-Verbrauch: 1
SP-Verbrauch: 1 SP

Ausdauernde Akteure

Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 2 NP
Athertechnik: Naturmagie Stufe: 0 - Neophyt
Ausrichtung: Heilung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender erh6ht die Ausdauer der Ziele.
Effekt 1: Das Ziel erhilt einen Modifikator von +2 auf den Attributwert AD.

Reichweite: 5 Meter
Wirkungsdauer: 2 KR (30s)
AD-Verbrauch: 2
SP-Verbrauch: 2 SP pro 1 Ziel

Schmerzlinderung

Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 2 NP
Athertechnik: Naturmagie Stufe: 0 - Neophyt
Ausrichtung: Heilung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender lisst das Ziel seinen Schmerz fiir die Wirkungsdauer vergessen.
Effekt 1: Das Ziel erleidet -3 Stufe(n) des Zustandes Schmerz.

Reichweite: 4 Meter
Wirkungsdauer: 3 KR (45s)
AD-Verbrauch: 2
SP-Verbrauch: 6 SP

Uberragende Geschwindigkeit

Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 2 NP
Athertechnik: Naturmagie Stufe: O - Neophyt
Ausrichtung: Heilung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender stirkt die physische Kraft der Beine eines Ziels.
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Effekt 1: Das Ziel erhilt einen Modifikator von +5 auf den Attributwert GS.

Reichweite: 3 Meter
Wirkungsdauer: 2 KR (30s)
AD-Verbrauch: 1
SP-Verbrauch: 3 SP

Heilung Krankheit

Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 2 NP
Athertechnik: Naturmagie Stufe: 1 - Akolyth
Ausrichtung: Heilung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender befreit ein Lebewesen von einer Krankheit. Dazu muss er wissen, an welcher
Krankheit das Ziel leidet.

Reichweite: Beriithrung
AD-Verbrauch: 20
SP-Verbrauch: 10 SP pro 1 Stufen der Krankheit

Regeneration der Seele

Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 10 NP
Athertechnik: Naturmagie Stufe: 1 - Akolyth
Ausrichtung: Heilung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender fokussiert ein Ziel, dringt in dessen Geist ein und frischt seine Seelenenergie auf.

Reichweite: 2 Meter
Heilung: 50 % von max. SP
AD-Verbrauch: 3
SP-Verbrauch: 20 SP

Vitalisierender Nebel

Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 4 NP
Athertechnik: Naturmagie Stufe: 1 - Akolyth
Ausrichtung: Heilung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender erschafft eine Nebelwolke, die ihn in einem Radius von 5 Metern umgibt und alle
darin stehende Sapienzoide einmalig heilt.

Reichweite: 5 Meter
Heilung: 2W6+2*CH
AD-Verbrauch: 3

SP-Verbrauch: 19 SP

Wundheilung

Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 4 NP
Athertechnik: Naturmagie Stufe: 1 - Akolyth
Ausrichtung: Heilung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender beriihrt ein Lebewesen und heilt dessen Wunden.

Reichweite: Berithrung

Heilung: 2W/20

AD-Verbrauch: 3
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SP-Verbrauch: 12 SP

Andauernde Regeneration der Seele

Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 4 NP
Athertechnik: Naturmagie Stufe: 2 - Magister
Ausrichtung: Heilung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender injiziert einen Vorrat Atherenergie in ein Ziel, der fiir die Wirkungsdauer pro KR
einen Teil der SP regeneriert. Die Heilung ist abhingig vom IN-Wert des Ziels. Nur magiebegabte Wesen kénnen Ziel
des Zaubers sein.

Reichweite: 1 Meter
Wirkungsdauer: 3 KR (45s)
Heilung: 2W6+IN
AD-Verbrauch: 6
SP-Verbrauch: 14 SP

Erhaltung Leben

Sprachvoraussetzung: Rosaktua (kompetent) Kosten: 4 NP
Athertechnik: Naturmagie Stufe: 2 - Magister
Ausrichtung: Heilung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender kann ein Lebewesen stabilisieren, sodass es fiir die Wirkungsdauer nicht verstirbt und
einen Transport iiberlebt. Das Ziel verstirbt in dieser Zeit selbst dann nicht, wenn es weniger als 5 LP hat.

Reichweite: Berithrung
Wirkungsdauer: 6 Stunden
AD-Verbrauch: 12
SP-Verbrauch: 10 SP

Gezielte Heilung

Sprachvoraussetzung: Indriga (kompetent) Kosten: 8 NP
Athertechnik: Naturmagie Stufe: 3 - Archon
Ausrichtung: Heilung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender heilt die Lebenspunkte von einem oder mehreren Sapienzoiden vollstindig. Die LP
miissen dafiir mehr als 5 LP betragen. Der Anwender kann die Anzahl der Ziele selbst bestimmen, wobei die unter
Effekt angegebene Anzahl an Zielen nicht tiberstiegen werden darf. Er kann den Zauber auch auf sich selbst anwenden.

Effekt 1: Der Anwender kann maximal 3 Ziele heilen.

Reichweite: 3 Meter

Heilung: unbegrenzt LP
AD-Verbrauch: 11

SP-Verbrauch: 33 SP +24 SP pro 1 Ziel

Heilung Geisteskrankheit

Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 7 NP
Athertechnik: Naturmagie Stufe: 3 - Archon
Ausrichtung: Heilung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Atherist kann eine Geisteskrankheit heilen. Dazu muss er wissen, an welcher Geisteskrankheit
das Ziel leidet.

Reichweite: Beriithrung
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AD-Verbrauch: 30
SP-Verbrauch: 2 SP pro 1 Stufen der Geisteskrankheit

Wiederbelebung

Sprachvoraussetzung: Rosaktua (kompetent) Kosten: 8§ NP
Athertechnik: Naturmagie Stufe: 3 - Archon
Ausrichtung: Heilung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender kann das Ziel in den ersten 2 Minuten nach dessen Tod wieder zuriick ins Leben holen
und stabilisieren.

Reichweite: Berithrung
Heilung: 10 LP
AD-Verbrauch: 16
SP-Verbrauch: 70 SP
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