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Psionische Magie

Telepathie

Gedankenlesen
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 2 NP
Äthertechnik: Psionische Magie Stufe: 0 - Neophyt
Ausrichtung: Telepathie Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender erhält Zugriff auf die Gedanken des Ziels, einschließlich Erinnerungen, Emotionen
und aktueller Gedanken. Instinktive Handlungen im Kampf können dadurch nicht vorhergesagt werden.

Reichweite: 5 Meter
Wirkungsdauer: 2 KR (30s)
AD-Verbrauch: 1
SP-Verbrauch: 5 SP

Gedankenmanipulation
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 1 NP
Äthertechnik: Psionische Magie Stufe: 0 - Neophyt
Ausrichtung: Telepathie Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender kann dem Ziel falsche Erinnerungen einpflanzen, Emotionen hervorrufen oder dessen
Entscheidungen subtil beeinflussen.

Reichweite: 5 Meter
SP-Verbrauch: 10 SP

Gedankenverwirrung
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 2 NP
Äthertechnik: Psionische Magie Stufe: 0 - Neophyt
Ausrichtung: Telepathie Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender dringt in den Geist des Ziels ein und wirbelt sämtliche Gedanken und Emotionen
durcheinander, um das Ziel verwirren.

Effekt 1: Das Ziel erleidet 1 Stufe(n) des Zustandes Verwirrung.

Reichweite: 6 Meter
Wirkungsdauer: 3 KR (45s)
AD-Verbrauch: 1
SP-Verbrauch: 5 SP

Mentale Barriere
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 3 NP
Äthertechnik: Psionische Magie Stufe: 0 - Neophyt
Ausrichtung: Telepathie Kanalisierend: ja

Beschreibung: Der Anwender erschafft bei ausgewählten Zielen eine mentale Barriere, die die Ziele vor mentalen
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Beeinflussungen der Stufe Neophyt vollständig schützt.

Reichweite: 10 Meter
Wirkungsdauer: unbegrenzt
AD-Verbrauch: 1
SP-Verbrauch: 1 SP pro 1 Ziel pro KR

Mentale Botschaft
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 1 NP
Äthertechnik: Psionische Magie Stufe: 0 - Neophyt
Ausrichtung: Telepathie Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender kann eine kurze Nachricht direkt in den Geist eines Ziels senden.

Reichweite: 10 Meter
AD-Verbrauch: 1
SP-Verbrauch: 2 SP

Gedankensondierung
Sprachvoraussetzung: Tolovan (elementar) Kosten: 3 NP
Äthertechnik: Psionische Magie Stufe: 1 - Akolyth
Ausrichtung: Telepathie Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender kann die Gedanken von Sapienzoiden in Reichweite nach bestimmten Informationen
durchsuchen. Dabei ist es egal um wie viele Ziele es sich handelt. Der Anwender kann aber nicht bestimmen zu
welchem Sapienzoiden die Gedanken gehören.

Reichweite: 25 Meter
AD-Verbrauch: 2
SP-Verbrauch: 9 SP

Mentale Explosion
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 5 NP
Äthertechnik: Psionische Magie Stufe: 1 - Akolyth
Ausrichtung: Telepathie Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender entfesselt in den Gedanken des Ziels eine gewaltige Explosion, die zu Kurzschlüssen in
den Nervenbahnen des Gehirns des Ziels führen.

Effekt 1: Das Ziel erleidet 1 Stufe(n) des Zustandes Entrückung.

Reichweite: 15 Meter
Schaden: 2W6+IN
AD-Verbrauch: 2
SP-Verbrauch: 15 SP

Mentale Projektion
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 4 NP
Äthertechnik: Psionische Magie Stufe: 1 - Akolyth
Ausrichtung: Telepathie Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender projiziert ein telepathisches Abbild von sich an einen anderen Ort, wodurch er mit der
Umgebung interagieren und Informationen sammeln kann, ohne sich selbst in Gefahr zu begeben.

Reichweite: 40 Meter
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Wirkungsdauer: 12 KR (180s)
AD-Verbrauch: 4
SP-Verbrauch: 10 SP

Mentales Band
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 4 NP
Äthertechnik: Psionische Magie Stufe: 1 - Akolyth
Ausrichtung: Telepathie Kanalisierend: ja

Beschreibung: Der Anwender erschafft ein mentales Band zu einem Ziel. Solange das Band aufrechterhalten wird,
können der Anwender und das Ziel ihre Gedanken miteinander teilen und kommunizieren.

Reichweite: 1 Kilometer
Wirkungsdauer: unbegrenzt
AD-Verbrauch: 2
SP-Verbrauch: 3 SP pro 1 Minuten

Telepathisches Echo
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 3 NP
Äthertechnik: Psionische Magie Stufe: 1 - Akolyth
Ausrichtung: Telepathie Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender kann seine Gedanken als laute Stimme in den Köpfen aller Sapienzoide in Reichweite
projizieren.

Reichweite: 50 Meter
Wirkungsdauer: 10 Minuten
SP-Verbrauch: 16 SP

Gedankenwurm
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 5 NP
Äthertechnik: Psionische Magie Stufe: 2 - Magister
Ausrichtung: Telepathie Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Gedankenwurm fügt dem Ziel im Laufe der Zeit seelischen Schaden zu.

Reichweite: 15 Meter
Wirkungsdauer: unbegrenzt
Schaden: 5 pro KR (15s) (SP)
AD-Verbrauch: 2
SP-Verbrauch: 23 SP

Mentales Gefängnis
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 5 NP
Äthertechnik: Psionische Magie Stufe: 2 - Magister
Ausrichtung: Telepathie Kanalisierend: nein

Beschreibung: Das Ziel wird in einem telepathischen Gefängnis gefangen gehalten und kann sich nicht bewegen oder
telepathisch kommunizieren. Der Anwender wird jedoch ebenso handlungsunfähig. Das Ziel kann pro KR eine
Vergleichsprobe auf die Hauptfertigkeit Psychologie gegen den Anwender ablegen. Bei Erfolg erlischt das
telepathische Gefängnis und das Ziel wird umgehend wieder handlungsfähig. In Kämpfen ist das Ziel ab der
darauffolgenden KR nach Befreiung wieder handlungsfähig.

Widerstand: Probe auf die Hauptfertigkeit Psychologie
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Reichweite: 8 Meter
Wirkungsdauer: unbestimmt
AD-Verbrauch: 4
SP-Verbrauch: 18 SP

Telepathische Täuschung
Sprachvoraussetzung: Tolovan (elementar) Kosten: 4 NP
Äthertechnik: Psionische Magie Stufe: 2 - Magister
Ausrichtung: Telepathie Kanalisierend: ja

Beschreibung: Der Anwender kann eine detaillierte Illusion in den Geist des Ziels projizieren, um es zu täuschen.
Dies beinhaltet die Umgebung, Geräusche, Gerüche, Sapienzoide und alle weiteren Eindrücke.

Reichweite: 5 Meter
Wirkungsdauer: unbegrenzt
AD-Verbrauch: 3
SP-Verbrauch: 15 SP pro 1 KR (15s)

Telepathischer Spion
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 3 NP
Äthertechnik: Psionische Magie Stufe: 2 - Magister
Ausrichtung: Telepathie Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender pflanzt einen kleinen telepathischen Spion in den Geist eines Ziels, der ihm für die
Wirkungsdauer Informationen über dessen Gedanken und Handlungen liefert.

Reichweite: Berührung
Wirkungsdauer: 2 Stunden
AD-Verbrauch: 3
SP-Verbrauch: 10 SP

Gedankenbombe
Sprachvoraussetzung: Tolovan (kompetent) Kosten: 8 NP
Äthertechnik: Psionische Magie Stufe: 3 - Archon
Ausrichtung: Telepathie Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender entsendet eine Explosion mentalen Feuers, welches alle Ziele in Reichweite trifft und
massiven Schaden verursacht.

Effekt 1: Das Ziel erleidet 1 Stufe(n) des Zustandes Verwirrung.

Reichweite: 15 Meter
Schaden: 4W20+3*IN
AD-Verbrauch: 6
SP-Verbrauch: 58 SP

Mentale Einigkeit
Sprachvoraussetzung: Tolovan (kompetent) Kosten: 9 NP
Äthertechnik: Psionische Magie Stufe: 3 - Archon
Ausrichtung: Telepathie Kanalisierend: ja

Beschreibung: Der Anwender verschmilzt die Gedanken beliebig vieler Verbündeter miteinander, was diesen
ermöglicht augenblicklich völlig synchron zu agieren. Er kann auch selbst Ziel des Zaubers sein.

Effekt 1: Die verzauberten Ziele können ohne Kosten auf den Gruppenausdauerpool zugreifen.
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Effekt 2: Der Gruppenausdauerpool wird pro KR in Höhe der betroffenen Spieleranzahl aufgefüllt.

Reichweite: 100 Meter
Wirkungsdauer: unbegrenzt
AD-Verbrauch: 4
SP-Verbrauch: 10 SP pro 1 Ziel + 5 SP pro KR
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