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Schutzmagie

Barrieren

Barriere der Stille
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 1 NP
Äthertechnik: Schutzmagie Stufe: 0 - Neophyt
Ausrichtung: Barrieren Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender erzeugt eine unsichtbare Blase, die den Schall vollständig abschirmt. Alle Geräusche
innerhalb der Barriere bleiben eingeschlossen, und äußere Geräusche dringen nicht ein.

Reichweite: 5 Meter
Wirkungsdauer: 5 Minuten
AD-Verbrauch: 3
SP-Verbrauch: 8 SP

Energiekuppel
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 3 NP
Äthertechnik: Schutzmagie Stufe: 0 - Neophyt
Ausrichtung: Barrieren Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender erzeugt eine durchsichtige, flexible Energiekuppel mit dem Durchmesser Reichweite,
die Angriffe abwehrt und auf einer festen Oberfläche haftet. Sie kann auf Objekte angewendet werden (z. B. Kisten,
Fahrzeuge), um Objekte und Lebewesen innerhalb der Kuppel vor Schaden zu schützen.

Effekt 1: Alle Lebewesen erhalten einen Modifikator von +6 auf den Attributwert PA.
Effekt 2: Alle Lebewesen erhalten einen Modifikator von +6 auf den Attributwert MS.

Reichweite: 3 Meter
Wirkungsdauer: 2 KR (30s)
AD-Verbrauch: 2
SP-Verbrauch: 6 SP

Magnetische Abwehr
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 3 NP
Äthertechnik: Schutzmagie Stufe: 0 - Neophyt
Ausrichtung: Barrieren Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender erzeugt ein Magnetfeld, das alle Angriffe von metallenen Waffen in Reichweite des
Magnetfeldes verfehlen lässt.

Reichweite: 6 Meter
Wirkungsdauer: 1 KR (15s)
AD-Verbrauch: 3
SP-Verbrauch: 7 SP

Psionischer Schild
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 4 NP
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Äthertechnik: Schutzmagie Stufe: 0 - Neophyt
Ausrichtung: Barrieren Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender erzeugt eine geistige Barriere um ein Ziel, die mentale Angriffe blockiert. Das Ziel
wird vor Gedankenkontrolle, Telepathie und geistiger Beeinflussung geschützt.

Effekt 1: Gegner , die den Geist des Ziels mit Gedankenkontrolle, Telepathie oder geistiger Beeinflussung angreifen,
erhalten eine Erschwernis von -4 auf die Probe.

Reichweite: Berührung
Wirkungsdauer: 4 KR (60s)
AD-Verbrauch: 4
SP-Verbrauch: 9 SP

Antimagische Zone
Sprachvoraussetzung: Shirka (elementar) Kosten: 3 NP
Äthertechnik: Schutzmagie Stufe: 1 - Akolyth
Ausrichtung: Barrieren Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender erzeugt um sich eine Zone, in der keine Magie gewirkt oder manipuliert werden kann.

Effekt 1: Neutralisiert alle aktiven magischen Effekte in Reichweite und verhindert das Wirken von Zaubern
innerhalb dieser Zone.

Reichweite: Selbst
Wirkungsdauer: 2 KR (30s)
AD-Verbrauch: 4
SP-Verbrauch: 17 SP

Elektrische Umhüllung
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 4 NP
Äthertechnik: Schutzmagie Stufe: 1 - Akolyth
Ausrichtung: Barrieren Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender umhüllt das Ziel mit einem Feld aus Elektrizität, das Angreifer schockt und
zurückstößt.

Effekt 1: Verursacht Blitzschaden an jedem, der versucht, das Ziel zu berühren oder anzugreifen, und stößt Gegner 2
Meter zurück.

Reichweite: Berührung
Wirkungsdauer: 3 KR (45s)
Schaden: 10
AD-Verbrauch: 2
SP-Verbrauch: 13 SP

Lichtreflexion
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 3 NP
Äthertechnik: Schutzmagie Stufe: 1 - Akolyth
Ausrichtung: Barrieren Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender erzeugt eine reflektierende Barriere in Reichweite, die Scharfschützen-Angriffe,
welche Ziele innerhalb der Barriere treffen sollen, verfehlen lässt.

Reichweite: 9 Meter
Wirkungsdauer: 3 KR (45s)
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AD-Verbrauch: 2
SP-Verbrauch: 11 SP

Tarnbarriere
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 4 NP
Äthertechnik: Schutzmagie Stufe: 1 - Akolyth
Ausrichtung: Barrieren Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender zieht eine Barriere aus Leere um sich und seine Verbündeten, die sie für Feinde
unauffindbar macht. Eine unsichtbare Barriere von Reichweite Durchmesser umhüllt den Anwender. Für die
Wirkungsdauer können sie weder gesehen noch durch Magie geortet werden. Sie können sich jedoch normal bewegen
und handeln. Die Barriere bewegt sich mit dem Anwender mit.

Reichweite: 3 Meter
Wirkungsdauer: 10 Minuten
SP-Verbrauch: 18 SP

Atmosphärenschild
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 5 NP
Äthertechnik: Schutzmagie Stufe: 2 - Magister
Ausrichtung: Barrieren Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender erzeugt einen Schild, der die atmosphärische Umgebung sowie alle atmosphärischen
Bedingungen um das Ziel erhält. Dadurch kann er z. B. unter Wasser atmen oder im All überleben.

Reichweite: Berührung
Wirkungsdauer: unbegrenzt
SP-Verbrauch: 21 SP pro 1 Stunden

Kryosphäre
Sprachvoraussetzung: Shirka (kompetent) Kosten: 6 NP
Äthertechnik: Schutzmagie Stufe: 2 - Magister
Ausrichtung: Barrieren Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender erzeugt um sich eine Kuppel mit 3 Metern Radius aus magischem Eis, die alle 
physischen Angriffe einfriert, die sie berühren. Gegner, die in die Sphäre treten, werden für die Wirkungsdauer
eingefroren und erleiden Schaden.

Reichweite: Selbst
Wirkungsdauer: 2 KR (30s)
Schaden: 2*IN pro KR (15s)
AD-Verbrauch: 6
SP-Verbrauch: 31 SP

Plasmafeld
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 5 NP
Äthertechnik: Schutzmagie Stufe: 2 - Magister
Ausrichtung: Barrieren Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender erzeugt einen Schild aus Plasma, der alle Angriffe der Waffentechnik Sturmwaffen
vollständig reflektiert und auf den Angreifer zurückwirft.

Reichweite: Berührung
Wirkungsdauer: 3 KR (45s)
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AD-Verbrauch: 8
SP-Verbrauch: 15 SP

Absorptionsfeld
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 7 NP
Äthertechnik: Schutzmagie Stufe: 3 - Archon
Ausrichtung: Barrieren Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender erzeugt ein Feld, das Angriffe absorbiert und deren Energie umwandelt.

Effekt 1: Absorbiert alle nicht-magischen Angriffe. Der absorbierte Schaden wird zu 100% in SP umgewandelt und
regeneriert den Anwender.

Reichweite: Selbst
Wirkungsdauer: 7 KR (105s)
AD-Verbrauch: 9
SP-Verbrauch: 41 SP
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