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Verwandlungsmagie

Verwandlung

Körperliche Veränderung
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 2 NP
Äthertechnik: Verwandlungsmagie Stufe: 0 - Neophyt
Ausrichtung: Verwandlung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender verändert kleine körperliche Merkmale (z. B. Augenfarbe, Haarfarbe, Statur) des Ziels,
sodass eine Wiedererkennung nur erschwert möglich ist.

Effekt 1: Proben, die das Ziel wiedererkennen oder enttarnen, haben eine Erschwernis von -6.

Widerstand: Probe auf die Fokusfertigkeit Magiekunde oder Selbstbeherrschung
Reichweite: Berührung
Wirkungsdauer: 1 Stunden
SP-Verbrauch: 2 SP

Tiergestalt
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 1 NP
Äthertechnik: Verwandlungsmagie Stufe: 0 - Neophyt
Ausrichtung: Verwandlung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender kann die Gestalt des Ziels in ein kleines Tier verwandeln (z. B. Katze, Ratte, Vogel,
Fisch).

Reichweite: Berührung
Wirkungsdauer: 1 Stunden
SP-Verbrauch: 3 SP

Verwandlung der Gliedmaße
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 1 NP
Äthertechnik: Verwandlungsmagie Stufe: 0 - Neophyt
Ausrichtung: Verwandlung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender kann die Gliedmaße des Ziels verändern. Folgende Beispiele dienen als Anregung:

Es wächst temporär ein dritter Arm, wodurch das Ziel in der Lage ist eine Dreihandwaffe zu nutzen.
Arme oder Beine des Ziels verlängern sich.
Den Extremitäten wachsen Saugnäpfe, um große Hindernisse zu oder Wände zu überwinden.
Das Ziel bekommt vorübergehend Flügel, wodurch es kurze Strecken fliegend zurücklegen kann.

Reichweite: Berührung
Wirkungsdauer: 10 Minuten
AD-Verbrauch: 2
SP-Verbrauch: 4 SP

Elementare Gestalt
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Sprachvoraussetzung: Rosaktua (elementar) Kosten: 4 NP
Äthertechnik: Verwandlungsmagie Stufe: 1 - Akolyth
Ausrichtung: Verwandlung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender verwandelt sich in einen Elementar (Feuer, Wasser, Erde oder Luft). Er erhält dabei
spezifische Fähigkeiten:

Erdelementar: +10 PA, +10 MS
Feuerelementar: Feuerimmunität
Luftelementar: Doppelte GS und Flugfähigkeit
Wasserelementar: Regeneration von 10% der max. LP pro 1 KR (15s)

Reichweite: Berührung
Wirkungsdauer: 15 Minuten
AD-Verbrauch: 3
SP-Verbrauch: 9 SP

Sapienzoide Transformation
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 2 NP
Äthertechnik: Verwandlungsmagie Stufe: 1 - Akolyth
Ausrichtung: Verwandlung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender verwandelt sich in eine andere, ihm bekannte sapienzoide Gestalt, die ungefähr die
gleiche Größe und das gleiche Gewicht aufweisen müssen.

Reichweite: Selbst
Wirkungsdauer: 12 Stunden
SP-Verbrauch: 3 SP pro 1 Stunden

Versteinern
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 4 NP
Äthertechnik: Verwandlungsmagie Stufe: 1 - Akolyth
Ausrichtung: Verwandlung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender verwandelt das Ziel in Stein. Das Ziel darf weder magischer noch übernatürlicher
Natur sein.

Effekt 1: Das Ziel ist bewegungsunfähig und kann nicht über seine Sinne gebieten.

Widerstand: Probe auf die Hauptfertigkeit Körperbeherrschung
Reichweite: 5 Meter
Wirkungsdauer: 30 Minuten
AD-Verbrauch: 3
SP-Verbrauch: 13 SP

Gestaltwandlung
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 5 NP
Äthertechnik: Verwandlungsmagie Stufe: 2 - Magister
Ausrichtung: Verwandlung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender kann sich in jede nicht-übernatürliche Bestie verwandeln, einschließlich magischer
Wesen. Der Anwender übernimmt bis auf die SP und Fähigkeiten alle Attribute und Werte der Kreatur, wodurch er
noch in der Lage ist Zauber zu wirken.

Reichweite: Selbst
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Wirkungsdauer: 15 Minuten
AD-Verbrauch: 12
SP-Verbrauch: 34 SP

Molekulare Neustrukturierung
Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 4 NP
Äthertechnik: Verwandlungsmagie Stufe: 2 - Magister
Ausrichtung: Verwandlung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender kann die Struktur eines Objekts verändern (z. B. Metall in Holz verwandeln). Er kann
nur feste Strukturen in andere feste Strukturen tranformieren. Gase und Flüssigkeiten lassen sich nicht manipulieren.
Dadurch ändert sich der tatsächliche Wert des Objektes nicht.

Reichweite: Berührung
Wirkungsdauer: unbegrenzt
AD-Verbrauch: 3
SP-Verbrauch: 27 SP

Seelenverschmelzung
Sprachvoraussetzung: Rosaktua (kompetent) Kosten: 5 NP
Äthertechnik: Verwandlungsmagie Stufe: 2 - Magister
Ausrichtung: Verwandlung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender verschmilzt mit einem anderen Sapienzoiden in Reichweite zu einem Hybrid-
Sapienzoiden. Der Anwender hat die Kontrolle über die hybride Form, wobei die Seele und der Geist des
ausgewählten Sapienzoid alle Handlungen mitbekommt.

Effekt 1: Der Anwender kann alle Fähigkeiten des Sapienzoiden einsetzen.
Effekt 2: Nach der Auflösung der hybriden Verbindung, erleiden beide Sapienzoide 1 Stufe des Zustandes Entrückung.

Widerstand: Probe auf die Hauptfertigkeit Widerstandskraft
Reichweite: 5 Meter
Wirkungsdauer: 10 Minuten
AD-Verbrauch: 10
SP-Verbrauch: 41 SP

Apokalyptische Umwandlung
Sprachvoraussetzung: Rosaktua (kompetent) Kosten: 8 NP
Äthertechnik: Verwandlungsmagie Stufe: 3 - Archon
Ausrichtung: Verwandlung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender verwandelt seine Umgebung in eine apokalyptische Version derselben, in der das
Chaos herrscht und die Regeln der Realität auf den Kopf gestellt sind. Z. B. wird die Umgebung in eine
Vulkanlandschaft verwandelt, in der Lebewesen schnell verbrennen oder ersticken. Die Effekte wirken nur auf
Gegner.

Effekt 1: Alle Lebewesen erleiden 3 Stufe(n) des Zustandes Furcht.

Reichweite: 5 Kilometer
Wirkungsdauer: 10 KR (150s)
Schaden: 2W20 pro KR (15s)
AD-Verbrauch: 21
SP-Verbrauch: 22 SP pro 1 KR (15s)

Massenverwandlung
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Sprachvoraussetzung: keine Kosten: 6 NP
Äthertechnik: Verwandlungsmagie Stufe: 3 - Archon
Ausrichtung: Verwandlung Kanalisierend: nein

Beschreibung: Der Anwender kann eine beliebig große Gruppe in beliebige Kreaturen oder Objekte verwandeln.

Reichweite: 25 Meter
Wirkungsdauer: unbegrenzt
SP-Verbrauch: 20 SP pro 1 Ziel pro Stunde
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